
※1HD毎に【耐久】修正を加算する。消費

プレイヤー名 Fifth Edition 私製キャラクター・シートｷｬﾗｸﾀｰ名

種族および亜種族 性別 年齢

（ cm） Private Charactor Sheet　ver 0.13α
獲得経験値

’' ”

体重

lb．（

身長

ｷｬﾗｸﾀｰの背景 信仰する神格属性

歳

kg ）

ｷｬﾗｸﾀｰ・ｸﾗｽ ／ Lv

筋 力

Next

技能 習熟 判定値
 ＨＤ ／ ヒットダイス

能力値

<運動>

能力値

修正値
【筋力】

能力値

 キャラクター・レベル○

/ STR

判定値

〃 < >

 受動 【判断力】 <知覚>/ DEX 〃 <軽業>

【敏捷】 <隠密> ○

 習熟ボーナス

○

○

〃 <手先の早業> ○

能力値

筋 力 習熟

セーヴ ○

技能 習熟

ｱｰﾏｰｸﾗｽ 

盾なし

能力値 技能 習熟 判定値

修正値

〃 < >

敏 捷

敏 捷

○
 ＨＰ 残HP ／ ダメージ 

ｲﾝｽピﾚｰｼｮﾝ ： 攻撃ﾛｰﾙ、ｾｰヴ、能力値判定に
　有利を得る。ﾛｰﾙプﾚｲ等で獲得。１点のみ保持可｡

ヒーローポイント ： 攻撃ﾛｰﾙ、ｾｰヴ、能力値判定の
　達成値に＋１d6。LvUP毎に「Lv÷2＋5」点の最大
　値に戻るが、それ以外で増加・回復しない。

攻撃ロール　攻撃 ＆ 呪文 ダメージ・ロール 　追加効果など

インスピレーション 

 ヒーローポイント（Lv÷2＋5点）

能力値 技能 習熟 判定値

能力値

セーヴ ○  イニシアティブ・ロール値
技能 習熟 判定値

ヒットポイント 一時的HP 
【耐久】 < > ○

敏 捷 習熟

死

ﾏｽ
耐 久 / CON

【知力】 <知識：自然> ○ 歩行移動速度 

安
能力値

ﾏｽ

〃 <知識：魔法学> ○ ft

〃 <知識：宗教> ○
ft

出目 1～9 死亡セーヴ

<知識：歴史> ○

出目10～20

※1d20の出目のみ亡耐 久 習熟 定移動 

知 力 / INT 〃 <捜査> ○

修正値

セーヴ ○

〃 < > ○
能力値 技能 習熟 判定値

セーヴ

能力値

〃

○○

【判断】 <知覚> ○知 力 習熟

修正値
〃 <動物使い> ○

<医術> ○

修正値

判 断 / WIS 〃 <生存> ○

〃 <看破>

〃

判 断 習熟

能力値

〃 < > ○

17

地界語

道具、追加言語など

├

セーヴ ○

魅 力 / CHA

判 断 習熟 〃 < >

修正値
〃

能力値 技能 習熟 判定値

○

能力値

<威圧> ○

【魅力】 <芸能> ○

〃 <説得> ○

共通語

〃 < >

〃 <ペテン> ○
セーヴ ○

○

魅 力 習熟

ﾊｰﾌﾘﾝグ語 軽装鎧
単純武器 軍用武器 盾

中装鎧 重装鎧

 言語 ／ 装備（武器・防具） ／ 道具などへの習熟

地下共通語

ドワーフ語

森語
エルフ語

装備品、所持品など

オーク語
巨人語

ノーム語
ゴブリン語

始原語
地界語
水界語
火界語
風界語

※太字の言語には文字があり、同じマス内の言語

※地・水・火・風界語は始原語の方言で、どれかに
　 はその文字を使用する。

　 習熟していれば会話可能。

├
├
├
└
竜語
深淵語

奈落語

天上語
地獄語

所持金、宝石など （1pp＝10gp＝20ep＝100sp＝1,000cp）
 白金貨  金貨 ｴﾚｸﾄﾗﾑ貨  銀貨  銅貨

／pp ／gp ／ep ／sp ／cp 



種族、クラスの特徴 ／ 特技 ／ 呪文 ／ その他メモ


