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　備考・神威
生 都 東 Original Charactor Sheet　TRPG 魔 京 200X転真・女 神 私製ｷｬﾗｸﾀｰｼｰﾄ ver 0.43α  絆・コミュニティ ｺﾐｭ･ポｲﾝﾄ ｺﾐｭLv

種族 ／ 変身悪魔 ／ 神族・神族クラス ／ 追加コネ ／ 追加キーワード

歳

 キャラクター名  性別  年齢 プレイヤー名 

 キャラクター・クラス  クラス・スタイル  キーワード／コネ【力】 【魔】 【体】 【速】 【運】

Ⅰ

Ⅱ

【力】 【魔】 【体】 【速】

Ⅲ

【運】

経験値

【力】 【魔】 【体】 【速】 【運】 Lv

％ 1 2 13 15 16 17

 命運

％

能力値

5 63 4 7 8 9【運】÷5 ＋5
判定値 ％ ％ ％ 14 1810 11 12

 格闘威力  魔法威力  射撃威力  イニシアティブ  ＨＰ

d＋ d＋ d＋ d＋
（【体】＋Lv）×

【力】＋Lv 【魔】＋Lv 【速】　　 （【速】＋Lv）÷2

 回避判定値  会話判定値  物理防御点  魔法防御点
（【魔】＋Lv）×

％ ％

 ＭＰ

【速】＋10 【運】×2＋20 【体】＋防具合計

　○ ×○ ×○ 防御相性 ×　 ×　

【体】＋防具合計

剣 ガン 万能 火炎 氷結
魔法全般

×○ ×○ ×○ 　○ 防
御
相
性

猛毒 封印 緊縛 凍結電撃 衝撃 破魔 呪殺 魔力 神経 睡眠 混乱
PanicCurse Dead Stone Fly Palzy Charm

全BS 呪い 即死 石化 蠅化 麻痺 魅了精神
Poizen Cloze Bind Freeze Sleep

BS※BSは左が優先、上書きする（呪い・死亡のみ、他と累積） ／ ×：回避不可 ／ ○：回復判定可物理防御点 ← 魔 法 防 御 点 →

Shock HappyALL
感電 至福

部

 防具名 特記事項／装備スキル 必要【体】物理防御魔法防御  属性値 　※最大値は覚醒段階毎に以下の通り。 Ⅰ：25　Ⅱ：50　Ⅲ：75 

 利他心、論理的、
 杓子定規

悪意、独善、弱い心

頭
身
全

 思いやり、
 ｶﾘｽﾏ性、善意

臨機応変、

腕  勝手なPL､受け狙い､

直観的、利己心 
体
胴

脚
部

優柔不断、
中庸､自立心　

 幼稚部

ア
ク
セ
サ
リ

 所持品 ／ 消耗品 ／ 仲魔 ／ その他 ／ メモ

※1 コミュ・スキルは、各コミュニティ毎
　　 に1回、かつシナリオ中に計3回ま
　　 で使用することができる。ただし、
　　 そのシナリオ中にコミュ・ポイントが
　　 上昇したコミュニティのみ使用可

 絆・コミュニティ （PC） ｺﾐｭ･ポｲﾝﾄ ｺﾐｭLv 　備考 使用回数

※2 コミュ・スキルは右の①～⑤のいずれかの効果を発揮できる。

1回 2回 3回

　① 自身の受けるダメージを「コミュLv×10点」軽減する
　② 「コミュLv×10点」だけ、コミュの相手または自身の、HPまたは
　　　MPのいずれかを回復する。
　③ コミュの相手または自身の行う判定に「コミュLv×10％」、威力
　　　ロールに「コミュLv d10」の修正
　④ コミュの相手に対し、「カバー」スキルと同様の効果を与える
　⑤ コミュの相手が 「 神威 」 を持つ場合、コミュ・ポイントに応じた
　　　「神威」を使用することができる。詳しくは神威のルール 参照

宝石マグネタイト （Mag） 現金 （魔貨） 現金 （ ）

※3 コミュ・スキルとは別に、コミュの相手に命運を譲渡する際、1点
　　 の消費で相手に1点渡すことが可能

成長

スキル
アイテム

その他

ラ
イ

ト
ロ

ウ
ﾋ
ｰ
ﾎ
ｰ

ダ
ー

ク
カ

オ
ス

ﾆ
ｭ
ｰ
ﾄﾗ

ﾙ



 自動効果スキル／装備スキル／COMPオプション等　Ⅰ

 自動効果スキル／装備スキル／COMPオプション等

ｽﾀｲﾙ ｽﾀｲﾙ ｽﾀｲﾙ
一般追加スキル  悪魔スキル ／ メモ

 自動効果スキル／装備スキル／COMPオプション等

0Lv

クラス・スキル 　Ⅱクラス・スキル 　Ⅲクラス・スキル
　ｽｷﾙﾗﾝｸUP・進化・変化 ※悪魔ｽｷﾙは悪魔PCのみ

1Lv

*
3Lv 5Lv

13Lv 15Lv

7Lv 10Lv

17Lv 20Lv

*

*
23Lv 25Lv

33Lv 35Lv

27Lv 30Lv

*

37Lv 40Lv

47Lv 50Lv

*
43Lv 45Lv

55Lv
*

悪魔ｽｷﾙ 進化 Lv時 

60Lv1．PCは作成時およびLvUP時に3、7、13、17…（以下
　 47Lvまで続き、51Lvで最後となる）の各Lvにおいてｸﾗ
　 ｽ・ｽｷﾙを習得する。

2．PCは作成時およびLvUP時に10、20、30…（以下
　 10Lv毎に）の各Lvにおいて、一般ｽｷﾙ、ｽﾀｲﾙ・ｽ
　 ｷﾙ、（悪魔PCのみ、悪魔用ｽｷﾙ）から追加ｽｷﾙを
　 習得する。または習得済のｽｷﾙを1ﾗﾝｸ成長させ
　 ることができる。

成長メモ

悪魔ｽｷﾙ 変化 Lv時 
51Lv

3．ｸﾗｽ・ｽﾀｲﾙ「悪魔」のPCは、そのｸﾗｽで使用する
　 悪魔のｽｷﾙに対して任意のLvでｽｷﾙの進化およ
　 び変化を行うことが可能。このｽｷﾙの進化・変化は
　 その悪魔デｰﾀにつき各1回のみ可能（悪魔合体な
　 どで別の悪魔になった場合、再び可能となる）

1a．この時、「3、7Lvのいずれか」「13、17Lvのいず
　　れか」といった具合に10Lv毎にその3Lvないし
　　7Lvのいずれかでｸﾗｽ・ｽｷﾙをそのｸﾗｽのｽﾀｲ
　　ﾙ・ｽｷﾙと入れ替え可能。

2a．これと同時に5、15、25…（以下10Lv毎に）の各Lv
　　で、習得済のｽｷﾙを１ﾗﾝｸ成長させる（一部のｽ
　　ｷﾙを除いて最大ﾗﾝｸⅢ）か、ｽｷﾙの変化・進化を
　　行うことができる。ただし、5Lvではｽｷﾙの成長の
　　み可能で、進化・変化を行うことはできない。

 キャラクターの設定 ／ メモ

2b．「ｿｳﾙﾘﾝｸ」のｽｷﾙを持つPCは、2ならびに2a
　　のｽｷﾙの成長、進化、変化を行う際、PC自身
　　のｽｷﾙではなく契約している悪魔1体のｽｷﾙを
　　成長、進化、変化させることができる。
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防
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防
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防

魔
防
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魔
防

物
防

魔
防

物
防

MP
％

防御等 メモ
％

メモ

防御等 メモ
％

メモ

ｷｬﾗｸﾀｰ名 判定値 物理防御 魔法防御 格闘威力 射撃威力 魔法威力 HP
悪魔④ 防御相性

 回避

ｷｬﾗｸﾀｰ名 判定値 物理防御 魔法防御 格闘威力 射撃威力 魔法威力 HP
悪魔③ 防御相性

 回避
メモ MP

％

MP
％

防御等 メモ
％

メモ

メモ
％

メモ

ｷｬﾗｸﾀｰ名 判定値 物理防御 魔法防御 格闘威力 射撃威力 魔法威力 HP
悪魔② 防御相性

 回避
メモ

メモ
％

メモ

ｷｬﾗｸﾀｰ名 判定値 物理防御 魔法防御 格闘威力 射撃威力 魔法威力 HP
悪魔① 防御相性

 回避

15 16

ｷｬﾗｸﾀｰ名 判定値 物理防御 魔法防御 格闘威力 射撃威力 魔法威力 HP
PC 防御相性

 回避
メモ

メモ

1 2 3 4

5 6 7 8 9 10

 基本攻撃 ／ 武器 基本攻撃 ／ 武器 基本攻撃 ／ 武器 基本攻撃 ／ 武器 基本 修正 基本 修正

強　 化
強
　
化

命運ﾀｲﾐﾝグ・ｺｽﾄ・対象 判 定 威 力 相性 　効　　　果

素手 ・ 格闘武器 ・ 射撃武器　攻撃 d10＋
対象

基本攻撃

弱体化％ｸﾘﾃｨｶﾙ
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

％

d10＋

弱
体 11 12 13 14

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ 対象

％

ﾀｲﾐﾝグ
％

d10＋
ｺｽﾄ 対象

％ｸﾘﾃｨｶﾙ

 習得スキル 習得スキル 習得スキル 習得スキル 基本 修正 基本 修正

MP
％

防御等

ﾀｲﾐﾝグ・ｺｽﾄ・対象 判 定 威 力 相性 　効　　　果

ﾀｲﾐﾝグ
％

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
ｺｽﾄ 対象

d10＋

d10＋
％

ﾀｲﾐﾝグ 防御等

メモ MP
％

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
ｺｽﾄ 対象

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ
％

d10＋

 習得スキル 習得スキル 習得スキル 習得スキル 基本 修正 基本 修正

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象

ﾀｲﾐﾝグ・ｺｽﾄ・対象 判 定 威 力 相性 　効　　　果

d10＋
％

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ 対象

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

d10＋

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象

％

％
d10＋

d10＋

％
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

魔
防

ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ 対象
％

％ｸﾘﾃｨｶﾙ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

d10＋
％

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象

d10＋
％

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ
％ｸﾘﾃｨｶﾙ

対象

メモ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

d10＋
％

d10＋
ﾀｲﾐﾝグ

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象

ｺｽﾄ
％

 習得スキル 習得スキル 習得スキル 習得スキル 基本 修正 基本 修正

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象

　効　　　果ﾀｲﾐﾝグ・ｺｽﾄ・対象 判 定 威 力 相性 　効　　　果 ﾀｲﾐﾝグ・ｺｽﾄ・対象 判 定 威 力 相性
修正 基本 修正 習得スキル 習得スキル 習得スキル 習得スキル 基本

d10＋
％ ％

d10＋
ｺｽﾄ 対象

ｸﾘﾃｨｶﾙ％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ 対象 ﾀｲﾐﾝグ

ｸﾘﾃｨｶﾙ
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

d10＋

d10＋
ｺｽﾄ 対象

d10＋

％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象 ﾀｲﾐﾝグ

％ ％

％ ％
ｺｽﾄ 対象

％

d10＋

ｸﾘﾃｨｶﾙ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象 ﾀｲﾐﾝグ

d10＋

ｸﾘﾃｨｶﾙ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ
％ ％

d10＋
ｺｽﾄ 対象

％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象 ﾀｲﾐﾝグ

d10＋
ｺｽﾄﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

d10＋
％ ％

ｸﾘﾃｨｶﾙ

d10＋

ｸﾘﾃｨｶﾙ

対象
％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ

対象 ﾀｲﾐﾝグ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ
％ ％

d10＋
ｺｽﾄ 対象

％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象 ﾀｲﾐﾝグ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ
％ ％

d10＋
ｺｽﾄ 対象

d10＋

ｸﾘﾃｨｶﾙ％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象 ﾀｲﾐﾝグ



 習得スキル 習得スキル 習得スキル 習得スキル 基本 修正 基本 修正
　効　　　果ﾀｲﾐﾝグ・ｺｽﾄ・対象 判 定 威 力 相性 　効　　　果 ﾀｲﾐﾝグ・ｺｽﾄ・対象 判 定 威 力 相性

修正 基本 修正 習得スキル 習得スキル 習得スキル 習得スキル 基本

d10＋
％ ％

d10＋
ｺｽﾄ 対象

ｸﾘﾃｨｶﾙ％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ 対象 ﾀｲﾐﾝグ

ｸﾘﾃｨｶﾙ
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

d10＋

d10＋
ｺｽﾄ 対象

d10＋

％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象 ﾀｲﾐﾝグ

％ ％

％ ％
ｺｽﾄ 対象

d10＋

ｸﾘﾃｨｶﾙ

ｸﾘﾃｨｶﾙ

％
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象 ﾀｲﾐﾝグ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ 対象
％ ％

d10＋d10＋
ｺｽﾄ 対象

％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
ﾀｲﾐﾝグ

d10＋
ｺｽﾄ

％
ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ

d10＋
％

ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象

d10＋

対象
％ ％

ﾀｲﾐﾝグ
ｸﾘﾃｨｶﾙ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ
％ ％

d10＋
ｺｽﾄ 対象

ｸﾘﾃｨｶﾙ％ ％ｸﾘﾃｨｶﾙ
対象 ﾀｲﾐﾝグ

ﾀｲﾐﾝグ ｺｽﾄ
％ ％

d10＋
ｺｽﾄ 対象

d10＋
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