
ハンドアウト① 未来への帰還 

推奨属性 ：ロウ 

推奨クラス ：マシン・オペレーター 

キーワード ：2095 年、戦術人形指揮官 

シナリオ絆 ：PC②、メシア教会、 

伊田 哲也（隊長） 

 

先日の事件から2日後、隊長から呼び出し

を受ける。 

自分達の影響力不足、元いた時代とこの

時代の技術 Lv の差、戦力回復の遅れ、戦

術人形の修理の為の物資の不足、etcetc… 

これらを解決する為、物資――主に人形

の回収と、技術データのサルベージが命ぜら

れる。 

投入されるのは君と、君の麾下の人形、そ

して君がスカウトした現地徴用戦力だ。……

独力とも言う。 

君自身、実線を潜り抜けた士官であるし、

戦術人形は頼りになる戦力だ。きっと任務を

達成できると信じている。 

 

まぁ、その前に間借りしているメシア教会へ

の奉仕活動を行うのが先なのだが。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※PC①の召喚悪魔はこちらで用意してある

ので悪魔データを作る必要はありません。 

ハンドアウト② 記憶の探索 

推奨属性 ：ニュートラル 

“指定”クラス ：候補者 

キーワード ：2020 年、失われた記憶 

シナリオ絆 ：PC③、自称“姉”、 

郷登 蓮也 

 

先日の事件から 2 日後、自称“姉”から大

事な話がある、と告げられた。 

自分の示した戦う意思、改めてそれを問わ

れる。危険がある、記憶の無い今の君がそう

までして戦う意味があるのか、君が戦わなく

ても自分が守ってあげられる……遠回しに戦

いから遠ざけたい、守りたいという気持ちが伝

わって来る。 

だがしかし、自分はもう決めたのだ。“姉”

が自分を守る為に危険を顧みず戦っている

ことを知って、そこから目を背けることはでき

ない。 

“姉”にその意思を伝えると深々と溜め息

を吐き、では記憶を失う前に君とした約束を

果たさなければならないな、と寂しそうに告げ

た。 

 

それがあんなことになるとは、その時の君

は夢にも思っていなかった。 

 

 

 

 

 

 

 

※PC②は第Ⅰ段階覚醒のキャラクターとなり

ます。 

ハンドアウト③ 過去への回帰 

推奨属性 ：カオス 

推奨クラス ：悪魔変身系 

キーワード ：1945 年、新兵器候補者 

シナリオ絆 ：PC④、楼禅 由利、 

 

 

先日の事件から 2 日後、君は上機嫌の楼

禅 由利 教諭から連絡を受ける。 

曰く、「実験も一段落したし、そろそろ君を

1945 年に戻そうと思うんだ。明日の夕刻とか

どうかな？ この機を逃すと次はいつスケジ

ュールが空くか分からないし、そのつもりで準

備しておいてくれたまえ。こちらで出来た友人

に挨拶でもしておくといい」とのこと。 

急な話だが、自分には任務があり、守るべ

き国がある。帰れるのであれば、これに勝る

物は無い。幸い、新兵器に用いられる神獣も

返して頂いたことであるし。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※PC③の変身悪魔はこちらで用意してある

ので悪魔データを作る必要はありません。 

ハンドアウト④ 自己への探査 

推奨属性 ： ―― 

推奨クラス ： ―― 

キーワード ： 

シナリオ絆 ：PC①、 

 

 

先日の事件から 2 日後、君は奇妙な夢を

見る。 

何も見えない真っ暗闇の中、自分の中を

覗き見られているような不快感だけを感じて

いる。 

そして目覚める直前、微かに女の声だけ

が聞こえて来た。 

「違う」 

「何故」 

「これでは取り返しが」 

「修正」 

「やり直すべき」 

 

これがただの夢なのか、それとも何かの前

兆なのか、当人を含め誰一人として知る者は

居ないのであった。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※前回参加した PC④の方が参加する場合

にのみ使用できるハンドアウトです。新規

の方は選択できません。 


