
②パーソナリティ
自身の半生

／本来の姿

表向きの顔

※【神霊値】×1カ月だけ顕界可能

※（【身体】＋【技量】）×2＋10

※【心魂】＋【社会】＋5

点

［不能］

※0になると［行動不能］となる。

［行動］

※未収得の技能で判定した場合、言札を使った場合も札の値を加算することはできない。

※耐久値、活力値の算出時、アビリティによ

　る能力値の増加分は計算に含めない。

【耐久値】

【活力値】

【神霊値】
※習得済の技能は能力値＋1、未収得の技能は能力値が判定値となる。

⑧副能力値

　〈知覚〉 　〈捜査〉 　〈伝承〉 　〈用紙〉

　〈操縦〉 　〈工作〉 　〈芸能〉 　〈電脳〉

　〈頑健〉 　〈隠密〉

〈★白兵〉 〈★射撃〉

　〈看破〉 　〈交渉〉

〈★策謀〉

） （ ）

　〈運動〉 　〈医療〉 　〈意思〉 　〈教養〉

【社会】
（ ） （ ） （

［表の職業］

⑤［術技］

〈★呪法〉

巫　覡 付喪神・

①プロフィール
（仮の）

名前

スタイル

③［種族］

④［分類］

奥底の本質

（外見）

性別

ツクモツムギ
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年齢 歳

（外見）

⑦能力値／技能

【身体】 【技量】 【心魂】

 ⑥

⑨《汎用／戦闘アビリティ》

まつわる者達
分類 　名前 　感情

相方

縁故

キャラクターの外見／メモ

※0になると［覚醒］し、以後は
　 【活力値】でダメージを受ける。

［覚醒］

1枚

分類

割り込み 相方 フェイズ

割り込み 相方 フェイズ
　相方の判定時に使用し、手札から白札を１枚出す。対象の達成値に
＋［札の数値］する。《九十九物》と併用不可。

1枚

白札

　名　　称 タイミング 札 対　象 回　　数 　効　　果

白札

《九十九物変化》
※付喪神専用

《巫覡の勤め》
※巫覡専用　

汎用

汎用

汎用

戦闘

汎用

戦闘

汎用

戦闘

汎用

戦闘

汎用

戦闘

汎用

戦闘

汎用

戦闘

汎用

戦闘

汎用

戦闘

戦闘

汎用

戦闘

　相方の判定時に使用し、手札から白札を1枚出す。対象の達成値に
＋［札の数値］する。

汎用

戦闘

汎用

戦闘

汎用



汎用 常時
【身体】 【技量】 【心魂】 【社会】

汎用 常時
【身体】 【技量】 【心魂】 【社会】

汎用 常時
【身体】 【技量】 【心魂】 【社会】

汎用 常時
【身体】 【技量】 【心魂】 【社会】

能力値／技能追加アビリティ
分類 　名　　称 タイミング 　能力値 　技　　能

 5点：アビリティ習得　〈知覚〉 　〈捜査〉 　〈伝承〉 　〈用紙〉

　〈操縦〉 　〈工作〉 　〈芸能〉 　〈電脳〉

 1点：【耐久値】＋1
　〈頑健〉 　〈隠密〉 　〈看破〉 　〈交渉〉

 2点：【活力値】＋1

技
能
決
定

〈★白兵〉 〈★射撃〉 〈★呪法〉 〈★策謀〉

メモ

体 量 魂 会

　〈運動〉 　〈医療〉 　〈意思〉 　〈教養〉

　 その値をここで調整する。

アビリティ

身 技

　 る技能の習得数に等しい。

　　 修得技能が重複した場合、重複した

　 1つを他の任意の技能に振り替えるこ

　 とができる。

　　 技能の振り替えにより技能の個数が 消費経験値

身 技 心 社
小　計

　 変化した際、能力値も増減する。

技能の調整 ※能力値の小計（アビリティによる加算を

　 含まない合計）は、その能力値に関わ

 術　　技： 経
験
値

取得経験値

量 魂 会

 表の職業：

能
力
値
算
出

身 技 心 社

体

体 量 魂 会

心 社

⑩

⑧
 初めて抱いた印象

⑨

⑥

⑦
 相方が巫覡／付喪神となった切っ掛け

④

⑤
 巫覡／付喪神となった切っ掛け

②

③
 あの場所で

ツクモツムギ 過去の回想
回数 シナリオタイトル 自身の想い出 相方の想い出私 製 キ ャ ラ ク タ ー シ ー ト Ver0.01

出逢いの記録

①
 出逢いの時
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